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SPEZIALLOSUNG FUR BRETTSPIELE
UND PUZZLES

L agen Brettspiele und Puzzles
schon vor Corona im Trend
mit moderaten, aber kontinuier-
lichen Wachstumszahlen, so be-
scherte die Pandemie eine steil
ansteigende Nachfrage. So mel-
dete der BVS Handelsverband Spiel-
waren im Dezember 2020 bereits
ein Umsatzplus von 24%, wobei
besonders Erwachsene zu den
Kunden zahlten — 27% davon
sind Neukunden. Fiir Ludo Fact
bedeutete das vor allem eins:
volle Auftragsblicher.

Beidseitig ist Pflicht

«Mit unserer bisherigen Konfigu-
ration des Maschinenparks beim
Kaschieren gerieten wir allmah-
lich an die Grenzen»,
schildert MARCEL
RIEHLE, Betriebsleiter
bei Ludo Fact, die Lage
im Frihjahr 2020.

«Und zwar nicht nur mit Blick auf
die Leistung, sondern auch was

die Qualitat, die Effizienz, die
Verfiigbarkeit und den Service
angeht. Immerhin war die zu er-
setzende Maschine schon 16 Jah-
re alt.»

RIEHLE und sein Team kannten
die Anlagen von Kolbus fir das
einseitige Kaschieren von Buch-
einbanden und Premiumver-
packungen. Fiir die Produktion
von Spielplanen und Stanzta-
bleaus aber bendtigte Ludo Fact
eine Anlage fiir beidseitiges Ka-
schieren. MARCEL RIEHLE und sein
Spezialistenteam entwickelten
eine Idee, mit der sie sich an die
Ingenieure von Kolbus wandten.
«Dort stiessen wir auf weit offene
Ohreny, erinnert sich RIEHLE.
«Man hat sich sofort mit der Ent-
wicklung der notigen Detaillésun-
gen befasst, sodass schon kurz
darauf ein Resultat préasentiert
wurde.» Die naheliegende Lésung
war, zwei Deckenmaschinen von
Kolbus zu verwenden - eine fir

die Vorder- und eine fir die
Riickseite der Pappbdgen.

Registerhaltigkeit
entscheidend

Die Wahl fiel auf das Modell DA
290, das nicht nur die Verarbei-
tung grossformatiger Bogen bis
1.050 x 735 mm mit 40 Takten in
der Minute erlaubt, sondern auch
einen hohen Automatisierungs-
grad vom Palettenanleger bis zum
Abstapler bietet. Die eigentliche
Herausforderung bestand darin,
damit eine Non-Stop-Produktion
mit hoher Registerhaltigkeit zwi-
schen den beiden Bogenseiten zu
realisieren. «Die Ausrichtung der
Bogen ist entscheidend fiir die
Qualitit», so RieHLE. Uber die
Details dieses Vorgangs schweigt
sich der Betriebsleiter aus. «Hier
steckt unser spezielles Know-how
drin», sagt er und weist darauf
hin, dass die Kaschieranlage in
dieser Form die weltweit erste ist.

Mitte September ging die Anlage
schliesslich in Betrieb.

Reibungslose Integration
Damit erzielt Ludo Fact eine
bessere Produktqualitdt und eine
erhohte Produktivitat. « Wir sind
damit im Kaschierbereich auf das
Niveau gekommen, das wir im-
mer angestrebt haben. Auch die
Storanfalligkeit ist deutlich ver-
ringert.» Aber auch die «weichen
Faktoren> bestatigen RIEHLE in
der Wahl des Partners Kolbus:
«Die Zusammenarbeit funktio-
niert hervorragend.» Beeindruckt
hat MARCEL RIEHLE auch die
Offenheit des Kolbus-Teams: So
ein Projekt bendtigt immer auch
Feinschliff. Die Bereitschaft von
Kolbus kontinuierlich am Ballzu
bleiben, sei ebenso wichtig fiir die
Partnerschaft wie die Echtzeit-
anbindung an den Kolbus-Service.

> www.kolbus.de |

Uber 70.000 Brettspiele und Puzz

es pro Tag bei einer durchschnittlichen Auflage von 6.000 Stiick produziert Ludo Fact fiir rund 200 Spieleverlage weltweit. «Die daftir konstruierte

Anlage ist in ihrer Konfiguration bisher einmalig in der Welt», sagt Andreas Hiilsmann, Kolbus Verkaufsleiter, links, mit Betriebsleiter Marcel Riehle am Non-Stop-Anleger CFC 290
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der Deckenmaschinen-Linie.
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Nachteil: Wir konnen
keine Krawattenknoten.

Vorteil: dito.
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